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Véronique Buist, nuée, tirée de sa série matiére refuge.

Appel a contributions

Rapiécer, c’est ajouter des morceaux — des piéces — pour maintenir, pour réparer, pour faire
perdurer et parfois aussi, au-dela d’un manque a combler, pour créer. Ces fins reposent sur la mise
en relation d’humains et autres qu’humains, de matiéres, de techniques, de gestes, de mémoires,
de trajectoires et de récits. A 1’image de la courtepointe, le rapiécage implique de connecter des
¢léments hétérogenes. Il repose sur I’articulation de savoirs et de savoir-faire, qui s’apprennent et
qui se transmettent dans différents contextes, donnant parfois naissance a des communautés de
pratique.

En ce sens, I’acte de rapiécer s’inscrit pleinement dans une logique intermédiale selon laquelle les
relations précédent les choses, qu’elles font émerger, qu’elles redéfinissent, qu’elles font exister
autrement. Il opére par la mise en contact et la recomposition de médias, de supports et de matiéres
dont les singularités ne se dissolvent pas dans l'assemblage, mais s'y négocient. De fait, il montre
concrétement que les ceuvres, les pratiques, les objets n'ont pas d'identité fixe et, pour reprendre
les termes de Méchoulan, qu’ils fonctionnent « dans le recours a des institutions qui en permettent
l'efficacité et a des supports matériels qui en déterminent 1'effectivité » (2003 10). Longtemps
assigné aux femmes et cantonné aux univers domestique et artisanal, le rapiécage nous intéresse
parce qu'il travaille dans le temps et dans la maticre.

Nous postulons d’emblée que des objets et des infrastructures, comme des corps et des
communautés, peuvent étre rapiécés, et que ce qui est rapiécé n’est jamais plus tout a fait « comme
avant ». Son apparence, sa fonction, son sens peuvent avoir changé; les piéces elles-mémes se
trouvent redéfinies par ce a quoi elles se joignent. Rapiécer, c'est donc moins restaurer un état
antérieur que de produire quelque chose qui n'existait pas encore, un objet différent ou une réalité
nouvelle. Cette dimension créative, poiétique, performative, sera au cceur de ce numéro, dans



lequel nous souhaitons explorer I’action matérielle de rapiécer, ainsi que les gestes politiques et
les visions du monde qui I’accompagnent.

Dans un souci d’économie, de réusage, de soin aux choses que nous voulons soustraire a
I’obsolescence (programmée ou non), rapiécer, ce peut étre résister, par choix ou par nécessité,
aux logiques productives et de surconsommation. Nous constatons ainsi, par contraste avec une
vision romantique, que le rapiégcage reléve tant du privilége (de ceux qui ont le temps de rapiécer)
que de la contrainte et de la nécessité (pour ceux qui n’ont pas le luxe de remplacer ni d’acheter a
I’infini). Mais rapiécer, ce peut étre, aussi, une tentative (vaine ou fructueuse) de masquer
I’indécence d’un passé génant ou trop glorieux pour les besoins de logiques capitalistes qui
nécessitent 1’ajout d’un vernis d’acceptation sociale.

Quoiqu’il en soit, le rapiécage s’inscrit toujours dans un enchevétrement de temporalités. D un
coté, il exige de « prendre du temps ». De 1’autre, il puise dans des passés pour composer 1’avenir.
S’agit-il de le rendre moins menagant — ou plus désirable ? S’il consiste, en quelque sorte, a
« faire du neuf avec du vieux », comment le rapiécage se déploie-t-il concrétement ? Quelles sont
les motivations qui le sous-tendent ? Ces questions en appellent d’autres, d’ordres éthique et
politique, dont celles-ci :

« Sivertueux qu’il soit en apparence, I’acte de rapiécer porte-t-il parfois en lui, et de quelles
manicres, une forme de repli susceptible de nourrir certains conservatismes, folklorismes
ou ¢loges excessifs de temps anciens ?

o Ou bien n’est-ce pas nos mémoires que nous tentons de rapiécer afin de tisser I’histoire
d’un monde que nous souhaitons voir advenir ?

Les articles attendus pourront s’inscrire dans I'une ou 1’autre des quatre pratiques de rapiécage
suivantes, lesquelles « tiennent ensemble » 1'hétérogene sans prétendre en effacer les tensions.
Seront privilégiées les contributions qui interrogent tant leurs dimensions matérielles et tangibles
que symboliques et discursives.

Arts et médias

Cet axe privilégie notamment les pratiques analogiques et numériques inspirées du remix
(Allard 2016 ; Jenkins 2006 ; Navas et al. 2021), de I’hacktivisme (Fourmentraux 2020) et de la
multimodalité (Dunbar-Hester 2012 ; Gaunlett 2018). Des médias numériques a I’IA, en passant
par le collage (Taylor 2004), I’art photographique (Leon-Quijano 2021 ; Rouillé 2005), la
performance (Taylor 2016 ; Taylor 2003) et les pratiques situées de production narrative, telle que
les jeux de table ou vidéo (Duret 2017 ; Unger 2012) et les récits graphiques (Bonanno 2019 ;
Chute 2016), le rapiécage concerne tant les médias eux-mémes que leurs contenus, tant les ceuvres
d’art que les mondes ¢laborés a partir de ces derniéres.

Techniques et objets

Cet axe s’intéresse aux pratiques de réparation (Nova et Bloch 2020 ; Gil 2024), de bricolage
(Lederlin 2023 ; Meyer 2012) et de maintenance (Denis et Pontille 2022 ; Johnson 2021). Il ouvre
sur celles visant a ranimer des médias abandonnés, obsolétes (Hertz et Parikka 2012) — ou encore
a en détourner les usages (De Certeau 1990). Ces pratiques se déploient régulierement dans les
communautés makers ou DIY (Dunn et Farnsworth 2012 ; Trigeaud 2013), ainsi que dans les
espaces de fabrication numérique (Bosqué 2021 ; Lallement 2015 ; Lambert 2023). Seront



¢galement bienvenues les contributions qui examinent le rapiécage de ce qui, dans des univers
industriels et artisanaux, fait ou pourrait faire patrimoine : techniques, machines, gestes, savoir-
faire, mémoires, etc. (Morisset 2024 ; Bellerive 2025).

Corps et tissu social

En résonance avec la figure du cyborg (Haraway 1991), les corps, par choix ou par nécessité, font
aussi I’objet de rapiécage. Seront considérés dans cet axe les travaux qui portent sur les pratiques
de biohacking (Delfanti 2013 ; Meyer 2020), ceux qui traitent du corps augmenté ou appareillé,
notamment par l'ajout de prothéses (Tehel 2019 ; Caccamo et Bonenfant 2021), et ceux qui
s’intéressent aux corps vieillissants et aux mémoires défaillantes, ainsi qu’aux gestes narratifs,
relationnels et concrets par lesquels on tente de rapiécer ce qui se défait. Nous invitons également
les contributions qui abordent les pratiques de care, souvent invisibilisées, comme formes de
rapiécage quotidien des corps et des liens (Tronto 1993 ; Molinier 2013), de méme que les
démarches qui font du rapiégage narratif une méthode de recherche et de création impliquant les
personnes dont elles mobilisent les expériences dans la (re)construction de leurs vécus
(Bellerive 2021). Trouveront aussi leur place dans cet axe les textes qui portent sur des tentatives
de rapiécage du tissu social a travers des communs urbains (Lefévre et Grant-Poitras 2023 ; Levy
et al. 2024), qu'il s’agisse par exemple de jardins communautaires (Petrescu 2010 ; Zask 2016) ou
d'espaces autogérés (Tadjine et Dazé 2023 ; Tremblay et Pilati 2008).

Infrastructures et urbanités

La ville fait I’objet d’incessants rapiécages pour répondre a de nouveaux modeles orientés, par
exemple, vers 1’étalement, les villes intelligentes, le verdissement et la mobilité durable (Mattern
2021 ; Sadowski 2021). Seront privilégiés les travaux portant sur ce qui soutient le développement
urbain, c’est-a-dire les infrastructures et les réseaux (Anand et al. 2018 ; Hetherington 2019),
lesquels s’érigent au gré des politiques publiques et des projets privés d’envergure (pensons par
exemple aux centres de stockage de données (Jacobson et Hogan 2019 ; Lopez et Diguet 2023)).
Les contributions qui s’intéressent aux processus de désindustrialisation (High, MacKinnon et
Perchard 2017 ; High 2022) et aux devenirs des villes post-industrielles (aux dynamiques par
lesquelles le tissu urbain se rapiéce), qu’il s’agisse de grands complexes ou de villes de compagnie,
s’inscriront également dans cet axe.

Le visuel de Dl’appel a contributions et du numéro est une ceuvre de Véronique Buist
(https://www.veroniquebuist.com/), artiste québécoise représentée au Québec par la Galerie
C.O.A. (https://galeriecoa.com/artist/veronique-buist).
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Véronique Buist, Nuée, from her series Matiere refuge.

Call for Papers

Patching up means adding pieces—patches—to maintain, repair, and extend the life of something;
at times, it goes beyond simply filling a gap to become a creative act. These aims rely on bringing
into relation a range of humans and non-humans, materials, techniques, gestures, memories,
trajectories, and narratives. Like a quilt, patching up brings together heterogeneous elements. It
draws on forms of knowledge and know-how that are learned and transmitted across different
contexts, sometimes giving rise to communities of practice.

In this sense, patching up can be understood through an intermedial lens, where relations precede
the things they bring into being, reshape, and allow to exist otherwise. It operaties through the
coming into contact and recomposition of media, supports, and materials whose singularities do
not dissolve in the assemblage but are negotiated within it. As such, it demonstrates that works,
practices, and objects do not have fixed identities and, to borrow Méchoulan’s terms, operate
“through recourse to institutions that enable their efficacy and to material supports that determine
their actualization” (2003: 10, our translation). Long associated with women and confined to
domestic and artisanal spheres, patching up interests us precisely because it unfolds through time
and matter.

We start from the premise that objects and infrastructures, like bodies and communities, can be
patched up—and that what is patched up is never quite “as it was before.” Its appearance, function,
and meaning may shift; the pieces themselves are redefined by what they join. Patching up is
therefore less about restoring a previous state than about producing something that did not exist
before: a different object, a new reality. This creative, poietic, and performative dimension lies at



the heart of this issue, which seeks to explore both the material act of patching up and the political
gestures and worldviews that accompany it.

In the context of concerns around reuse, care, and resistance to obsolescence (whether programmed
or not), patching up can become a way of pushing back—by choice or necessity—against the
logics of production and overconsumption. Against more romanticized visions, however, patching
up is both a privilege (for those who have the time to do it) and a constraint or necessity (for those
who cannot afford to endlessly replace and consume). At times, it may also serve as an attempt—
whether futile or effective—to mask the troubling or overly celebrated aspects of the past, in line
with capitalist logics that require a veneer of social acceptability.

In all cases, patching up is entangled with multiple temporalities. On the one hand, it requires
taking time. On the other, it draws on the past to compose possible futures. Does it make the future
less threatening—or more desirable? If patching up involves, in a sense, “making something new
out of the old,” how does it unfold in practice? What motivates it? These questions open onto
broader ethical and political concerns, including:
« However virtuous it may appear, does patching up sometimes carry within it forms of
retreat that may feed conservatism, folklorization, or an excessive valorization of the past?
o Or are we, instead, attempting to patch up our memories in order to weave the story of a
world we wish to bring into being?

We welcome contributions that engage with one or more of the following four dimensions of
patching up, which hold together heterogeneity without seeking to resolve its tensions. Particular
attention will be given to work that addresses both their material and tangible aspects as well as
their symbolic and discursive dimensions.

Arts and Media

This axis foregrounds both analog and digital practices inspired by remix culture (Allard 2016;
Jenkins 2006; Navas et al. 2021), hacktivism (Fourmentraux 2020), and multimodality (Dunbar-
Hester 2012; Gauntlett 2018). From digital media to Al including collage (Taylor 2004),
photographic art (Leon-Quijano 2021; Rouillé 2005), performance (Taylor 2016; Taylor 2003),
and situated forms of storytelling such as tabletop and video games (Duret 2017; Unger 2012) or
graphic narratives (Bonanno 2019; Chute 2016), patching up operates both at the level of media
forms and their content—encompassing artworks as well as the worlds they generate.

Techniques and Objects

This axis focuses on practices of repair (Nova and Bloch 2020; Gil 2024), tinkering
(Lederlin 2023; Meyer 2012), and maintenance (Denis and Pontille 2022; Johnson 2021). It also
includes efforts to revive abandoned or obsolete media (Hertz and Parikka 2012), as well as to
divert or repurpose them (de Certeau 1990). Such practices are often found in maker and DIY
communities (Dunn and Farnsworth 2012; Trigeaud 2013), as well as in digital fabrication spaces
(Bosqué 2021; Lallement 2015; Lambert 2023). We also welcome contributions that examine how
patching up operates within industrial and artisanal contexts as a way of sustaining—or
reactivating—heritage, including techniques, machines, gestures, forms of know-how, and
collective memory (Morisset 2024; Bellerive 2025).



Bodies and the Social Fabric

Echoing the figure of the cyborg (Haraway 1991), bodies—whether by choice or necessity—are
also subject to processes of patching up. This axis includes work on biohacking practices
(Delfanti 2013; Meyer 2020), augmented or technologically mediated bodies, particularly through
prosthetics (Tehel 2019; Caccamo and Bonenfant 2021), aging bodies and failing memory, as well
as reflections on the narrative, relational, and material gestures through which people attempt to
patch up what is coming undone. We also invite contributions that address often-invisible care
practices as everyday forms of patching up bodies and relationships (Tronto 1993; Molinier 2013),
as well as approaches that treat narrative patching up as a method of research and creation
involving participants in the (re)construction of their lived experiences (Bellerive 2021). This axis
also welcomes work on efforts to patch up the social fabric through urban commons (Lefebvre and
Grant-Poitras 2023; Levy et al. 2024), such as community gardens (Petrescu 2010; Zask 2016) and
self-managed spaces (Tadjine and Dazé 2023; Tremblay and Pilati 2008).

Infrastructures and Urban Life

Cities are continuously being patched up in response to new models shaped by, namely, urban
sprawl, smart cities, environmental transitions, and sustainable mobility (Mattern 2021;
Sadowski 2021). This axis prioritizes work on the infrastructures and networks that underpin urban
development (Anand et al. 2018; Hetherington 2019), and which are shaped by both public policy
and large-scale private initiatives (eg. data centers (Jacobson and Hogan 2019; Lopez and
Diguet 2023)). Contributions that examine processes of deindustrialization (High, MacKinnon,
and Perchard 2017; High 2022) and the futures of post-industrial cities—particularly the dynamics
through which the urban fabric is patched up, whether in large cities or company towns—are also
welcome within this axis.

The visual for the call for papers and the issue is a work by Véronique Buist
(https://www.veroniquebuist.com/), a Québec-based artist represented in Québec by Galerie
C.O.A. (https://galeriecoa.com/artist/veronique-buist).
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Intermédialités/Intermediality is a biannual journal, which publishes original articles in French and
English evaluated through a blind peer review process.

Proposals (350—400 words) in English or French should include an abstract, a preliminary
bibliography (five books or articles), and a brief biographical note (discipline, fields of interest, 5—
10 lines). Proposals will be evaluated based on the originality of the approach, thematic relevance
and fit with the journal. They should be sent to the guest editors (karine.bellerive@usherbrooke.ca
and sandrine.lambert@mail.concordia.ca) by June 15, 2026.

Completed texts will be due November 15, 2026. They should be no longer than 6,000 words
(40,000 characters, including spaces) and can incorporate illustrations (audio, visual, still, or
animated) whose publication rights should be secured by the authors.
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